PREFEITURA MUNICIPAL DE BARREIROS/PE
CNP) sob o n2, 10.110.989/0001 ~ 40

EREFEITURA MUNICIPAL
BARREIROS

ATA DE REGISTRO DE PRECOS 018/2023
PROCESSO LICITATORIO N°. 020/2023
PREGAO ELETRONICO SRP N°. 014/2023
VALIDADE: 12 (DOZE) MESES

Aos 03 dias do més de outubro de dois mil e vinte e trés (03/10/2023), na Sala da Comissdo de Licitag3es, na
sede da Prefeitura de Barreiros, sito & Rua Ayres Belo, N 116, Centro — Barreiros — PE, reuniu-se o Pregoeiro,
nomeado pela portaria n° 003/2023, o Sr. Severino José Ferreira de Aratijo, tendo como equipe de apoio o Sr José
Leonardo do Nascimento Silva, Sr. José Horécio Da Silva Filho. Em atendimento a Senhora Gestora do Fundo
Municipal de Educaciio de Barreiros, inscrito no CNPJ: 31.571.296-0001-24 situada na Praga Bardo de Gindai, N°
444, Centro, Barreiros — PE, representado pela Sr*. ONILDA PATRICIA DE SOUSA BELO, CPF: 528.842.794-

15, nos termos da Lei n°® 10.520, de 17 de julho de 2002, publicada no D.O.U de 18 de julho de 2002, € os
Decretos n’ 3.555, de 08 de agosto de 2000, publicado no D.0O.U de 09 de agosto de 2000, 4.342, de 23 de
agosto de 2002, publicado no D.O.U de 26 de agosto de 2002, 3.931, de 19 de setembro de 2001, 5.450 de
31 de maio de 2005, e 3.784, de 06 de Novembro de 2001, publicado no D.O.U de 09 de Novembro de 2001
e, das demais normas legais aplicaveis, em face da classificagdo das propostas apresentadas no Pregdo
Eletrénico SRP n° 0013/2023. Ata de julgamento de Pregos, publicada na Montra do Prédio da Prefeitura e
homologada pelo prefeito municipal, em 28/09/2023, RESOLVE registrar os pregos oferecidos pela
empresa INNOVA EDUCACAO COMERCIO DE PRODUTOS EDUCACIONAIS LTDA, CNPJ n°
41.945.920/0001-60, situada Rua Heitor Stockler De Franca, N° 396, Centro Civico, Sala 1407, Curitiba-

PR, Email: fiscal@innovaedu.education, Contato: (41) 99970-5204 / (41) 3052-9563, doravante
denominada simplesmente FORNECEDOR, representada neste ato por seu representante legal, o Sr. Luiz

Fernando Cauduro Junior, inscrito no CPF sob o n° 083.147.469-67, portador da Carteira de
Identidade n° 109054135 — SESP/PR, cuja proposta esta classificada em 1° lugar nos itens do edital.

CLAUSULA PRIMEIRA - DO OBJETO

Registro de Pregos, de Contratacao de Empresa Especializada no fornecimento de FERRAMENTAS INSTRUTIVAS E

CONSTRUTIVAS e servico de formagdo de professores visando a estimulagdo da curiosidade intelectual, reflexdo,

anélise critica, formulagdo e resolucdo de problemas da sociedade contemporanea em estudantes da _Bé'de

Municipal de Educagdo.

CLAUSULA SEGUNDA - DA VALIDADE DOS PRECOS

cional, com

PARAGRAFO PRIMEIRO - Esta Ata de Registro de Pregos, documento vinculativo o i
contar de sua

caracteristica de compromisso para futura contratagéo, terd validade de 12 (doze) meses; ¢
assinatura e publicagdo.

PARAGRAFO SEGUNDO - Durante o prazo de validade desta Ata Registro de Pregos, a
CONTRATANTE nio estaré obrigada a adquirir os Produtos referidos na Clé imeira exclusivamente
pelo Sistema de Registro de Pregos, podendo fazé-lo por meio de outra lici quando julgar conveniente,

sem que caiba recurso ou indenizagdo de qualquer espécie ao FO
assegurada aos beneficidrios do registro, a preferéncia de fornecimento et gualdade de condigdes. 5%

stro de Precos, o FORNEGED’P OR

PARAGRAFO TERCEIRO - A partir da assinatura da Ata de
08 pedidos realizados e se obriga a

assume o compromisso de atender durante o prazo de sua vigt
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cumprir, na {ntegra, todas as condigdes estabelecidas, ficando sujeito, inclusive, as penalidades legalmente
cabiveis pelo descumprimento de quaisquer de suas cldusulas.

PARAGRAFO QUARTO - A contratagio decorrente desta Ata ser4 formalizada pela emisséo de Nota de
Empenho de Despesa e competente Autorizagdo dos Produtos, a qual devera ser assinada e retirada pelo
Fornecedor no prazo méximo de 03 (trés) dias uteis a contar da comunicagio da CONTRATANTE.

PARAGRAFO QUINTA - Mediante a retirada da Nota de Empenho e Autorizagdo do Material, estard
caracterizado o compromisso de entrega dos itens de material.

CLAUSULA TERCEIRA - DOS PRECOS E DOS ITENS DE FORNECIMENTO

Os pregos ofertados pelas empresas classificadas em primeiro lugar, por objeto/item, signatdrias da presente
Ata de Registro de Pregos, sdo os abaixo descritos:

LOTE 1
Item _Especificacdo ‘Unid. |  escolas

Caneta 3D
Deverad possuir ajuste de temperatura e de
velocidade. Deverd estar contido no kit no RS

1 | minimo 3 rolos de filamentos, 1 fonte de Prépria UND 56 40500 | 22 5:300
alimentagdo, 1 caneta 3D e 1 manual de : Pk
instrugdo.
O kit devera estar armazenado em caixa|
organizadora.
M4quina de corte e gravagdo a laser
Deverd possuir no minimo as seguintes
especificagdes: Area de trabalho: 400x400mm;
Poténcia do laser de 5 W; 110/220V;
Velocidade de corte/gravagao:
40-10000mm/m; Suporte gréfico:

2 | PLT/DXF/BMP/IPG; Prépria | UND 3 RS RS
1tela LCD de 3,5"; 14.700,00 | 44.100,00
1 cabo USB;
1 cabo de alimentagao;
Capacidade de corte de no minimo 10mm de|
acrilico e 5mm de MDF,
Acompanhar 5 placas de MDF de 3mm.
Impressora 3D
Deverds conter no minimo as seguintes
especificagdes: precisdo de +- 0,1mm; didmetro
do filamento de 1,75mm; impressdo de filamentos

3 | de PLA, TPy, ABS, temperatura de extrusdo de| Prépria UND 18 RS RS
210%C; érea de impressio de 2200x220x250mm; 8.700,00 |156.600,00
bivolt; tela LCD toych screen de 4,3”
colorida; base aquecida, peverd incluir ainda 5
filamentos de ABS de cada.

° 138~
Rua Ayres Belo, N Centro - ggrreiros — PE — CEP: 65.560-000- Fone: (81) 3675-1
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DAS PEELOAS

Material paradiddtico (livro) avangado das
FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de programagdo
Javascript para o aluno. Contemplando
programacdo em Javascript, este livro deverd ser
articulado para utilizagdo conjunta com conteldo

digital prético disponivel através de portal RS R
4 | educacional de ensino de programacdo. Devera | Prépria | Exempl 150
S . ] 135,00 | 20.250,00
propiciar ao aluno a aprendizagem das principais ar

funcionalidades da linguagem de programagao.
Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5
c¢m. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores. Acabamento: CAPA
laminada brilho, wire-o.

Material paradiddtico (livro) avangado dos
FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de programagdo
Python para o aluno. Contemplando
programacgdo em Python.

Este livro deverd ser articulado para utilizacdo

conjunta com conteldo digital pratico disponivel RS RS
5 | através de portal educacional de ensino de| Prépria |Exempl 150
2 135,00 | 20.250,00
programacdo. Devera propiciar ao aluno a ar

aprendizagem das principais funcionalidades da
linguagem de programacao.

Especificacdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) avancado dos
FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de programacdo
HTML e CSS para o aluno. Contemplando
programagdo em HTML e CSS. Este livro devera
ser articulado para utilizagdo conjunta com

contelido digital pratico disponivel através de

6 | portal educacional de ensino de programagdo. | Propria | Exempl 150 132500 20 22% 00
Deverd propiciar ao aluno a aprendizagem das ar 2 gt
principais funcionalidades da linguagem de
programagao.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5
cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr
ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) avangado dos
FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de programacdo
Scratch para o aluno. Contemplando
programagao em Scratch.

Este livro deverd ser articulado para utilizagdo

conjunta com conteudo digital pratico dispon(vel RS RS
7 | através de portal educacional de ensino de| Prépria |Exempl 150
% 135,00 | 20.250,00
programacdo. Deverd propiciar ao aluno a ar

aprendizagem das principais funcionalidades da
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linguagem de programagao.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5
cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr
ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores. Acabamento: CAPA
laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) avangado dos
FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de Ciéncias da
Computagio para o aluno. Contemplando
introdu¢gdo a  hardwares, computadores,
periféricos, internet, e outros assuntos RS RS
pertinentes relativos a tecnologia. Prépria | Exempl 20 135,00 | 20.250,00
Especificagdo grafica minima: ¥
Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5
cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr
ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para
Educagdo Basica. Composto por Material
paradidatico impresso para o aluno baseado em
recurso educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D
através do uso de blocos de cédigo (baseado em
Scratch), simulagdo de circuitos elétricos e
eletrdnicos e simulacdo de Arduino. Para a RS RS
9 | realizagdo da simulagdo a plataforma deverd | Prépria | Exempl 150 180,00 | 27.000,00
disponibilizar uma biblioteca de componentes ar 2 bzt
eletrdnicos (contendo pelo menos LEDs, motores,
Arduino UNO, Placa de Ensaio, Sensores,
Contatores e Médulos para Arduino) blocos e
formas geométricas para simulagio e
modelagem. O material impresso devera conter o
passo a passo de como utilizar a plataforma
educacional, seus recursos e funcionalidades. O
Material paradidatico deverd apresentar 0s
conceitos metodolégicos de Design Thinking e os
seus pilares (Empatizar, Definir, Idealizar,
Prototipar e Testar) os quais devem dialogar com
os contetdos apresentados.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores. Acabamento: CAPA
laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para

Rua Ayres Belo, N° 136 — Centro — Barreiros — PE ~ CEP: 55.560-000- Fone: (81) 3675-1156 / 3675-1122
CNPJ - 10.110.989/0001-40

Ata de Registro de Precos. Doc. 05704/24. Data: 18/01/2024 22:27. Responsavel: Luan F. P. de Oliveira. 3
Impresso por convidado em 30/09/2025 12:59. Validacéo: 332F.16E8.0796.3F96.E36B.346A.0B96.23DF.



BREFEITURA MUNICIPAL
BARREIROS

SAn

€ CUIDAR DAS PESSOAS

PREFEITURA MUNICIPAL DE BARREIROS/PE
CNP) sob o n2, 10.110.989/0001 - 40

10

Educagdo Fundamental Anos Iniciais - 1° ano. O
Recurso instrucional deverd ser composto por
Material paradiddtico impresso baseado em
recurso educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch),
simulacdo de circuitos elétricos e eletrénicos e
simulacdo de Arduino. O material impresso
deverd conter pelo menos 8 praticas
interdisciplinares, deverd conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os conteudos abordados, com o
passo a passo do fazer pedagogico. O Material
paradiddtico deverd apresentar o0s conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e
Testar) os quais devem dialogar com os
contelidos e problematizagdes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exempl
ar

150

RS
180,00

RS
27.000,00

11

Material paradiddtico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para
Educa¢do Fundamental Anos Iniciais — 2° ano. O
Recurso instrucional deverd ser composto por
Material paradiddtico impresso baseado em
recurso educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch),
simulagdo de circuitos elétricos e eletronicos e
simulagdo de Arduino. O material impresso
deverds conter pelo menos 8 praticas
interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os conte(idos abordados, com o
passo a passo do fazer pedagégico. O Material
paradidatico deverd apresentar o0s conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e
Testar) os quais devem dialogar com os
conteddos e problematizacdes.

Especificagdo gréfica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exempl
ar

150

RS
180,00

RS
27.000,00
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Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para
Educacdo Fundamental Anos Iniciais - 3° ano. O
Recurso instrucional deverd ser composto por
Material paradidtico impresso baseado em
recurso educacional tecnoldgico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira didatica, modelagem 3D através do

uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), RS RS
12| simulagdo de circuitos elétricos e eletrdnicos e [ Prépria | Exempl 150

3 3 . o 180,00 | 27.000,00

simulagdo de Arduino. O material impresso ar

deverd conter pelo menos 8 praticas
interdisciplinares, deverd conter informagoes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os conteudos abordados, com o
passo a passo do fazer pedagégico. O Material
paradidatico deverd apresentar os conceitos
metodologicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e
Testar) os quais devem dialogar com os
contetdos e problematizagoes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradiddtico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para
Educagio Fundamental Anos Iniciais — 4° ano. O
Recurso instrucional deverd ser composto por
Material paradidatico impresso baseado em
recurso educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), RS

13| simulagdo de circuitos elétricos e eletrdnicos e | Prépria | Exempl 150 18000 | 2 702%00
simulagdo de Arduino. O material impresso ar : il
deverd conter pelo menos 8 praticas
interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os contetdos abordados, com o
passo a passo do fazer pedagégico. O Material
paradidatico deverd apresentar 0s conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e
Testar) os quais devem dialogar com os
conteudos e problematizagées.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5
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cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr
ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

14

Material paradiddtico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para
Educagdo Fundamental Anos Iniciais — 5° ano. O
Recurso instrucional deverd ser composto por
Material paradiddtico impresso baseado em
recurso educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cddigo (baseado em Scratch),
simulagdo de circuitos elétricos e eletrdnicos e
simulacdo de Arduino. O material impresso
devera conter pelo menos 8 préticas
interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os contelidos abordados, com o
passo a passo do fazer pedagdgico. O Material
paradiddtico deverd apresentar o0s conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e
Testar) os quais devem dialogar com os
conteudos e problematizagoes.

Especificagcdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exempl
ar

150

RS
180,00

27.000,00

15

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para
Educagdo Fundamental Anos Finais — 6° ano. O
Recurso instrucional devera ser composto por
Material paradidatico impresso baseado em
recurso educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira didtica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch),
simulagdo de circuitos elétricos e eletronicos e
simulagdo de Arduino. O material impresso
deverd conter pelo menos 8 praticas
interdisciplinares, deverd conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os conteldos abordados, com o
passo a passo do fazer pedagégico. O Material
paradidatico deverd apresentar 0s conceitos
metodoldgicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, |dealizar, Prototipar e

Prépria

Exempl
ar

150

180,00

27.000,00
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Testar) os quais devem dialogar com 0S
conteldos e problematizagoes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cddigo, simulagdo
de circuitos e simulagdio de Arduino para
Educagdo Fundamental Anos Finais - 7° ano. O
Recurso instrucional devera ser composto por
Material paradidatico impresso baseado em
recurso educacional tecnoldgico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de codigo (baseado em Scratch),
16| simulacdo de circuitos elétricos e eletrdnicos e
simulacdo de Arduino. O material impresso
devera conter pelo menos 8 préticas
interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os contetudos abordados, com o
passo a passo do fazer pedagdgico. O Material
paradiditico deverd apresentar 0s conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e
Testar) os quais devem dialogar com os
contelidos e problematizagoes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou

superior, 4x4 cores.
Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exempl
ar

150

180,00

RS
27.000,00

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de c6digo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para
Educagio Fundamental Anos Finais — 8° ano. 0
Recurso instrucional devera ser composto por
Material paradidatico impresso baseado em
recurso educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch),
17| simulagdo de circuitos elétricos e eletrnicos e
simulacdo de Arduino. O material impresso
deverd conter pelo menos 8 praticas
interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os conteldos abordados, com o

Prépria

Exempl
ar

150

180,00

27.000,00

Rua Ayres Belo, N° 136 — Centro — Barreiros — PE — CEP: 55.560-000- Fone: (81) 3675-1156 / 3675-1122

CNPJ - 10.110.989/0001-40

Ata de Registro de Precos. Doc. 05704/24. Data: 18/01/2024 22:27. Responsavel: Luan F. P. de Oliveira.
Impresso por convidado em 30/09/2025 12:59. Validacéo: 332F.16E8.0796.3F96.E36B.346A.0B96.23DF.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE BARREIROS/PE
CNP] sob o n2, 10,110.989/0001 - 40

passo a passo do fazer pedagégico. O Material
paradidético deverd apresentar os conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e
Testar) os quais devem dialogar com 0s
conteudos e problematizagdes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

18

Material paradiddtico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino para
Educacdo Fundamental Anos Finais — 9° ano. O
Recurso instrucional deverd ser composto por
Material paradidatico impresso baseado em
recurso educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de blocos
e de maneira diddtica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch),
simulagdo de circuitos elétricos e eletrénicos e
simulagdo de Arduino. O material impresso
deverd conter pelo menos 8 préticas
interdisciplinares, devera conter informagoes
sobre tecnologias e outras atividades que
complementam os contelidos abordados, com o
passo a passo do fazer pedagdgico. O Material
paradiddtico deverd apresentar o0s conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e
Testar) os quais devem dialogar com o0s
conteldos e problematizacoes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exempl
ar

150

RS
180,00

RS
27.000,00

19

Material paradidético (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagdo
de circuitos e simulagdo de Arduino do
Professor para Educagdo Fundamental Anos
inicials. O Recurso instrucional devera ser
composto por Material paradidatico impresso
baseado em recurso educacional tecnolégico
(plataforma educacional) aberto o qual contenha
a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira diddtica, modelagem 3D
através do uso de blocos de cddigo (baseado em
Scratch), simulagdo de circuitos elétricos e
eletrénicos e simulagdo de Arduino. O material

Prépria

Exempl

150

RS

Rua Ayres Belo, N° 136 — Centro — Barreiros - PE — CEP: 55.560-000- Fone: (81) 3675-1156 / 3675-1 122

CNPJ - 10.110.989/0001-40

Ata de Registro de Precos. Doc. 05704/24. Data: 18/01/2024 22:27. Responsavel: Luan F. P. de Oliveira.
Impresso por convidado em 30/09/2025 12:59. Validacéo: 332F.16E8.0796.3F96.E36B.346A.0B96.23DF.

24

24




\ ‘ PREFEITURA MUNICIPAL DE BARREIROS/PE
PREFEITURA MUNICIPAL CNP) sob o n2, 10.110.989/0001 ~ 40
BARREIROS

COVERNAR [ CUDAR DAS PESSOAS

impresso  devera conter as  praticas
interdisciplinares referentes aos livros da
Educagdo Fundamental Anos Iniciais, juntamente
com os encaminhamentos metodolégicos e
fundamentagdo  tedrica, devera conter
informagdes sobre tecnologias e outras atividades
que complementam os conteidos abordados,
com o passo a passo do fazer pedagégico. O
Material paradiddtico deverd apresentar 0s
conceitos metodolégicos de Design Thinking e os
seus pilares (Empatizar, Definir, Idealizar,
Prototipar e Testar) os quais devem dialogar com
os contetidos e problematizagdes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores. Acabamento: CAPA
laminada brilho, wire-o.

ar

240,00

36.000,00

Material paradiddtico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo, simulagao
de circuitos e simulagdo de Arduino do
Professor para Educagdo Fundamental Anos
Finais. O Recurso instrucional devera ser
composto por Material paradidatico impresso
baseado em recurso educacional tecnoldgico
(plataforma educacional) aberto o qual contenha
a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D
através do uso de blocos de cédigo (baseado em
Scratch), simulagdo de circuitos elétricos e
20! eletrdnicos e simulacdo de Arduino. O material
impresso devera conter  as praticas
interdisciplinares referentes aos livros da
Educacdo Fundamental Anos Finais, juntamente
com o0s encaminhamentos metodoldgicos e
fundamentagdo  tedrica, devera  conter
informacgdes sobre tecnologias e outras atividades
que complementam os contetdos abordados,
com o passo a passo do fazer pedagégico. O
Material paradiddtico devera apresentar 0s
conceitos metodolégicos de Design Thinking e os
seus pilares (Empatizar, Definir, Idealizar,
Prototipar e Testar) os quais devem dialogar com
os contelidos e problematizagdes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5

cm. CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr

ou superior. MIOLO: papel offset 75gr ou
superior, 4x4 cores. Acabamento: CAPA
laminada brilho, wire-o.

Propria

Exempl
ar

150

RS
240,00

36.000,00

Plataforma Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) que apoie o autoaprendizado e o modelo
hibrido de ensino-aprendizagem de alunos dos
Ensinos Fundamentais | e Il, empregando Objetos
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Educacionais Digitais (OED), modelados com base
em elementos de jogos (gamificagdo ou
ludificagdo), que incluem: mapas e cenarios
imersivos; avatares personalizdveis; narrativas
dirigidas customizdveis; trilhas de aprendizagem
assincronas; canais de comunicagdo exclusivos
(chat e férum); controle de missdes; sistemas de
pontuacdo, niveis e ranqueamentos; mecanismos
de recompensas; e, sistema monetério |Udico;
todos com o propésito de aumentar os niveis de
engajamento do aluno e de retencdo do
aprendizado.

A plataforma deverd possibilitar a imersdo do
aluno em um modelo de sociedade simulada,
organizada em turmas e escolas, dentro das quais
cada aluno poderd interagir com colegas,
professores ou bots, conforme niveis de
permissdes configuradas pelos gestores, em um
modelo de interacdo projetado para multiplos
usudrios (multiplayer) simultédneos, explorando
assim a interagdo do aluno com a comunidade,
com o proposito de desenvolver de forma ludica,
pratica e transversal o

exercicio da cidadania.

Prépria

Exemp
lar
Digit
al

590

295,00

RS
174.050,00

A plataforma deverd ter ambiente administrativo
integrado ao ambiente gamificado para usudrios
com perfis de gestores, educadores, designers
instrucionais, e afins, permitindo-lhes cadastrar e
gerenciar a estrutura de dados para ensalamento
de alunos, considerando os niveis hierarquicos de
secretarias, escolas e turmas. Além disso, devera
permitir a gestdo do cadastramento de trilhas de
aprendizagem, cuja estrutura de dados preveja
disciplinas, médulos, aulas e itens de aula,
podendo ser os itens de aula de diferentes tipos,
como: video, e-book, atividades, tarefas,
avaliagBes, etc. Apés o cadastramento, as aulas
deverdo ser apresentadas aos alunos de forma
automaticamente gamificada.

O ambiente deverd dispor de contetdos prontos
distribufdos por trilhas de aprendizagem
embarcadas e colegdes de livros digitais com
tecnologia flip-book, ou seja, que permita aos
usudrios folhearem qualquer material PDF como se
fosse um livro ou revista.

Ainda que ndo inclua o servico de
videoconferéncia, a plataforma deverd comprovar
estar preparada para ativa- lo, de forma plug-and-
play, com o objetivo de prover recursos,

computacionais para aulas sincronas dentro do|
ambiente gamificado, caso torne-se de interesse
da contratante, mediante eventual aditivo
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contratual.

0 ambiente ludico utilizado pelo aluno devera ser
customizével, possibilitando a inclusdo de itens e
elementos regionais em sua representagdo
gréfica, tais como pontos turisticos, pragas locals,
campus escolares, etc, podendo estes itens serem
representados por graficos isométricos, top-down
ou 3D.

A plataforma deverd funcionar como HUB
educacional, permitindo  carregar  outras
plataformas educacionais web dentro do contexto
gamificado, de maneira que 0s usudrios ndo
necessitem trocar de ambiente para acessa- las.

0O Ambiente deverd permitir que cada usudrio crie
e customize seu préprio avatar, com opgdes que
contemplem diferentes ragas (cores de pele),
formatos de cabelos, rostos, trajes e calgados,
estimulando assim o engajamento e a criatividade.
Os avatares deverdo ter mobilidade no ambiente
virtual, com mdltiplos graus de liberdade,
permitindo que o aluno possa explorar o mundo,
via ambientes abertos ou fechados, em busca de

experiéncias educacionais simuladas.
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2 NICIPAL
ARREIRO

COVERNAR £ CUMDAR DAS PESSOAS

A plataforma deveréd dispor de sistema automatizado de
onbording, para conduzir o aluno no primeiro acesso € ao
longo de sua experiéncia gamificada.

A ambiente deverd simular aspectos da vida cotidiana,
como: moradia, trabalho, escola, deslocamento, lazer,
consumo, impostos, etc. Para tanto, o aluno devera poder
controlar seu avatar nas tomadas de decisdes,
permitindo-lhe aplicar seus aprendizados tedricos em
decisdes praticas do dia-a-dia, com foco no
desenvolvimento da percepg¢do do mundo a sua volta e
de habitos equilibrados em relagdo a vida e a sociedade.

REQUISITOS FUNCIONAIS DA PLATAFORMA

01. O sistema deve possuir uma tela de login, a fim de
manter a seguranca.

02.0 sistema deve possuir um controle de acesso restrito
aos usudrios com os respectivos niveis de permissdo, a
fim de manter a seguranga.

03.0 sistema deve permitir a customizagao das telas apés
o login com logo da secretaria de educagdo
correspondente.

04.0 sistema deve possuir sistema automatizado de
onboarding para guiar o aluno no uso da plataforma
através de narrativas com personagens.

MODULO ALUNO

04.0 sistema deve permitir a personalizacdo de avatar do
aluno.

04.0 sistema deve permitir a edigdo do cadastro do
aluno, editando os seguintes dados: apelido, nome e e-
mail. O e-mail deve ser unico.

05.0 sistema deve permitir a visualizagdo, por parte do
aluno, de contelidos referentes a turma a qual o aluno
pertence e, necessariamente, licenciados pela escola a
qual pertence.

06. O sistema deve permitir a visualizagdo de materiais
didaticos ou paradidaticos, em formato PDF, através de
tecnologia flip-book, referentes ao ano ao qual o aluno
pertence e, necessariamente, licenciados pela escola a
qual pertence.

07. O sistema deve permitir o acesso e a visualizagdo de
trilhas de conhecimento, compostas por videos e
conteldos didéticos, referentes ao ano ao qual o aluno
pertence e, necessariamente, licenciados pela escola a
qual o aluno pertence.

08. 0 sistema deve exibir representagdo grafica
gamificada permita a fécil visualizagdo do aluno quanto
aos conteudos cursados e a cursar nas trilhas.

09. O sistema deve apresentar a agenda de atividades, no
formato calendério com dias semanais e mensais, para
gestdo do cronograma do aluno, com notificagdes via e-
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mail.

10. O sistema deve simular uma economia, permitindo
que o aluno gerencie sua carteira de moedas e
recompensas, tomando decisdes de consumo.

XX. O sistema deve possuir um mapa de exploragdo com
objetos interativos com os quais 0s alunos possam
acessar recursos ou realizar agdes simuladas e
pedagogicas.

XX. O sistema deve exibir de forma organizada todas as
disciplinas disponiveis para cada aluno, exibindo as trilhas
de aprendizagem em formato de tabuleiro, permitindo
assim que o aluno identifique o caminho j& percorrido e a
percorrer em cada etapa.

XX. O sistema deve permitir que os itens de aula tenham
recompensas ludicas associadas a eles, gerando
engajamento.

XX. O sistema deve dispor de canais de comunicacdo
sincronos, como chat, grupos e/ou féruns, para que
alunos e professores possam se comunicar, encaminhar
arquivos e tirar duvidas.

XX. O sistema deverd estar preparado para habilitagdo de
videoaulas imersivas no ambiente gamificado, no modelo
plug-and-play, em caso futuro de demanda pelo servigo.

MODULO PROFESSOR / DESIGNER INSTRUCIONAL

09.0 sistema deve permitir a edigdo do cadastro do
professor pelo préprio professor, editando os seguintes
dados: nome e e-mail. O e-mail deve ser Unico.

10. O sistema deve permitir a insergado, visualiza¢ao,
edi¢do e remogdo de turmas de alunos, inserindo,
visualizando, editando e removendo os seguintes dados:
ano escolar e descrigao.

11. O sistema deve permitir a insergdo, visualizacdo,
edi¢do e remogdo de cadastros de alunos, inserindo,
visualizando, editando e removendo os seguintes dados:
nome, e-mail e turma a qual pertence. O e-mail deve ser
Gnico. As insercdes devem respeitar a quantidade de
licengas destinadas ao professor.

12. O sistema deve emitir relatérios para o professor
contendo os seguintes dados: licengas distribuldas,
licencas utilizadas e métricas a respeito do uso da
plataforma, como quantidade de visualizagdes das trilhas
e quantidade de acertos das questdes.

MODULO GESTOR

13. O sistema deve permitir a insergdo, visualizagdo,
edi¢do e remogdo de cadastros de escolas, turmas e
corpo docente.

XX. O sistema deve permitir a inser¢do, visualizando,
edigdo e remogdo de professores, através dos seguintes
dados: nome e e-mail. O e-mail deve ser Unico.

14. O sistema deve permitir a atribui¢do de uma ou mals
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LOTE 2
QTD. TOTAL

ITEM ESPECIFICAGAO MARCA | UNID. PARA 4 PRECO PREGO
ESCOLAS UNITARIO TOTAL

Caneta 3D

Deveréa possuir ajuste de temperatura e de

velocidade. Devera estar contido no kit no RS RS

1 | minimo 3 rolos de filamentos, 1 fonte de | Prépria| UND 4 405,00 1.620.00
alimentagdo, 1 caneta 3D e 1 manual de - el

instrugdo. O kit devera estar armazenado

em caixa organizadora.

Maquina de corte e gravagao a laser
Devera possuir no minimo as seguintes
especificagdes: Area de trabalho:
400x400mm;
Poténcia do laser de 5 W; 110/220V;
Velocidade de corte/gravagdo:  40- RS RS
10000mm/m; Suporte rafico: :
2 | BLT/DXE/BMPIIPG; 1 fela LCD de 35" 1 | "roPr@ | UND ! 14.700,00 | 14.700,00
cabo USB; 1 cabo de alimentagéo;
Capacidade de corte de no minimo 10mm
de acrilico e 5mm de MDF. Acompanhar 5
placas de MDF de 3mm.

Impressora 3D

Devera conter no minimo as seguintes

especificagbes: precisdo de +- 0,1mm;

didmetro do filamento de 1,75mm; impresséao = =
de filamentos de PLA, TPU, ABS, :

2 temperatura de extrusZo de 210°C; area de piopral S UND £ 8.700,00 17.400,00

impressdo de 2200x220x250mm; bivolt; tela

LCD touch screen de 4,3" colorida; base

aquecida. Devera incluir ainda 5 filamentos

de ABS de 1kg cada.

Material paradidatico (livro) avancado das

FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de

programagdo Javascript para o aluno.

Contemplando programagdo em Javascript,

este livro devera ser articulado para utilizagéo

conjunta com conteldo digital pratico <o 5
disponivel através de portal educacional de :

2 ensino de programag&o. Devera propiciar ao sl Exgrrnpl 10 135,00 1.350,00

aluno a aprendizagem das principais

funcionalidades da linguagem de

programagao.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x

27,5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel

couché 250gr ou superior. MIOLO:

papel offset 75gr ou superior, 4x4

cores.
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Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) avangado dos

FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de

programagdo Python para o aluno.

Contemplando programagao em Python.

Este livro devera ser articulado para

utilizagdo conjunta com conteudo digital RS RS
pratico  disponivel através de portal :

educacional de ensino de programagé&o. il Exgrrnpl o 135,00 1.350,00
Devera propiciar ao aluno a aprendizagem

das principais funcionalidades da linguagem

de programagao. :

Especificagao grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x

27.5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel

couché 250gr ou superior. MIOLO:

papel offset 75gr ou superior, 4x4

cores. Acabamento: CAPA laminada

brilho, wire-0.

Material paradidatico (livro) avangado dos

FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de

programagao HTML e CSS para o aluno.

Contemplando programagédo em HTML e

CSS. Este livro devera ser articulado para

utilizagdo conjunta com conteido digital RS RS
pratico disponivel através de portal i

educacional de ensino de programag&o. Rropria Exzrrnpl i 135,00 1.350,00
Devera propiciar ao aluno a aprendizagem

das principais funcionalidades da linguagem

de programagao.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x

27.5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel

couché 250gr ou superior. MIOLO:

papel offset 75gr ou superior, 4x4

cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) avangado dos

FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de

programagao Scratch para © aluno.

Contemplando programag&o em Scratch.

Este livro devera ser articulado para

utilizagio conjunta com conteudo digital Bt =
pratico disponivel através de portal ;

educacional de ensino de programagao, Fiopra Exzrr'npl L0 135,00 1.350,00
Devera propiciar ao aluno a aprendizagem

das principais funcionalidades da linguagem

de programagao.

Especificagao grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x

27,5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel

couché 250gr ou superior. MIOLO:

papel offset 75gr ou superior, 4x4

cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) avangado dos

FERRAMENTAS INSTRUCIONAIS de

Ciéncias da Computagdo para o aluno.

Contemplando introdugdo a hardwares,
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computadores, periféricos, internet, e outros RS RS
8 | assuntos pertinentes relativos a tecnologia. Prépria | Exempl 10 135.00 1.350.00
Especificagdo grafica minima: ar ) .330,

Formato fechado: minimo de 20,5 x
27,5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel
couché 250gr ou superior. MIOLO:
papel offset 75gr ou superior, 4x4
cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo,
simulagdo de circuitos e simulagéo de
Arduino para Educagdo Basica. Composto
por Material paradidatico impresso para o
aluno baseado em recurso educacional
tecnolégico (plataforma educacional) aberto o
qual contenha a possibilidade de modelagem
3D através de blocos e de maneira didatica,
modelagem 3D através do uso de blocos de
cddigo (baseado em Scratch), simulagao de
9 circuitos elétricos e eletrénicos e simulagéo
de Arduino. Para a realizagao da simulagéo a : R$ RS
plataforma devera disponibilizar uma Prépria | Exempl 10 180,00 1.800,00
biblioteca de componentes eletrdnicos ay,
(contendo pelo menos LEDs, motores,
Arduino UNO, Placa de Ensaio, Sensores,
Contatores e Modulos para Arduino) blocos e
formas geométricas para simulagdo e
modelagem. O material impresso devera
conter o passo a passo de como utilizar a
plataforma educacional, seus recursos e
funcionalidades. O Material paradidatico
devera apresentar 0s conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares  (Empatizar, Definir,  Idealizar,
Prototipar e Testar) os quais devem dialogar
com os conteldos apresentados.
Especificagdo grafica minima:
Formato fechado: minimo de 20,5 X
27,5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel
couché 250gr ou superior. MIOLO:
papel offset 75gr ou superior, 4x4
cores. Acabamento: CAPA laminada
brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cdédigo,
simulagdo de circuitos e simulagdo de
Arduino para Educagdo Fundamental Anos
Iniciais — 1€ ano. O Recurso instrucional
deverd ser composto por Material
paradidatico impresso baseado em recurso
educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D
através do uso de blocos de cddigo (baseado R$ R$

10| em Scratch), simulago de circuitos elétricos | Propria | Exempl 10 180,00 1.800,00
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e eletronicos e simulagdo de Arduino. O
material impresso devera conter pelo menos
8 praticas interdisciplinares, devera conter
informagdes sobre tecnologias e outras
atividades que complementam os contetdos
abordados, com o passo a passo do fazer
pedagégico. O Material paradidatico devera
apresentar os conceitos metodologicos de
Design Thinking e os seus pilares (Empatizar,
Definir, Idealizar, Prototipar e Testar) os quais
devem dialogar com os conteldos e
problematizagdes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x

27,5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel
couché 250gr ou superior. MIOLO:
papel offset 75gr ou superior, 4x4
cores. Acabamento: CAPA laminada
brilho, wire-o.

ar

11

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo,
simulacao de circuitos e simulagédo de
Arduino para Educagdao Fundamental Anos
Iniciais — 2¢ ano. O Recurso instrucional
devera ser composto por Material
paradidatico impresso baseado em recurso
educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D
através do uso de blocos de cédigo (baseado
em Scratch), simulagdo de circuitos elétricos
e eletrdnicos e simulagdo de Arduino. O
material impresso devera conter pelo menos
8 praticas interdisciplinares, devera conter
informagbes sobre tecnologias e outras
atividades que complementam os contetdos
abordados, com O passo a passo do fazer
pedagégico. O Material paradidatico devera
apresentar os conceitos metodolégicos de
Design Thinking e os seus pilares (Empatizar,
Definir, Idealizar, Prototipar e Testar) os quais
devem dialogar com os conteidos e
problematizagdes.

Especificacdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x

27,5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel
couché 250gr ou superior. MIOLO:
papel offset 75gr ou superior, 4x4
cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exempl
ar

10

R$
180,00

R$
1.800,00

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,
modelagem 3D por blocos de cédigo,
simulagao de circuitos e simulagdo de
Arduino para Educagao Fundamental Anos
Iniciais — 3¢ ano. O Recurso instrucional
deverd ser composto por Material
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12

paradidatico impresso baseado em recurso
educacional tecnolégico (plataforma
educacional) aberto o qual contenha a
possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D
através do uso de blocos de codigo (baseado
em Scratch), simulagéo de circuitos elétricos
e eletrdnicos e simulagdo de Arduino. O
material impresso devera conter pelo menos
8 praticas interdisciplinares, devera conter
informagbes sobre tecnologias e outras
atividades que complementam os contetidos
abordados, com o passo a passo do fazer
pedagégico. O Material paradidatico devera
apresentar os conceitos metodolégicos de
Design Thinking e os seus pilares (Empatizar,
Definir, Idealizar, Prototipar e Testar) os quais
devem dialogar com os contetudos e
problematizagdes.

Especificagao grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x

27,5 cm. CAPA: 4x0 cores, Papel
couché 250gr ou superior. MIOLO:
papel offset 75gr ou superior, 4x4
cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exempl
ar

10

R$
180,00

R$
1.800,00

13

Material paradidatico (livro) do Recurso
instrucional STEAM de modelagem 3D,

modelagem 3D por blocos de

Prépria

Exempl
ar

10

R$
180,00

R$
1.800,00
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cédigo, simulagdo de circuitos e simulagdo de Arduino
para Educagdo Fundamental Anos Iniciais - 4° ano. 0
Recurso instrucional deverd ser composto por Material
paradidético impresso baseado em recurso educacional
tecnolégico (plataforma educacional) aberto o qual
contenha a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira diddtica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), simulagdo
de circuitos elétricos e eletrdnicos e simulagdo de
Arduino. O material impresso deveré conter pelo menos 8
praticas interdisciplinares, devera conter informacdes
sobre tecnologias e outras atividades que complementam
os conteldos abordados, com o passo a passo do fazer
pedagdgico. O Material paradidatico devera apresentar os
conceitos metodoldgicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e Testar)
os quais devem dialogar com os contetdos e
problematizagoes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5 cm.

CAPA: 4x0 cores, Papel couch& 250gr ou superior.
MIOLO: papel offset 75gr ou superior, 4x4 cores.
Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidético (livro) do Recurso instrucional
STEAM de modelagem 3D, modelagem 3D por blocos de
cédigo, simulagéo de circuitos e simulagdo de Arduino
para Educagdo Fundamental Anos Iniciais = 5° ano. O
Recurso instrucional devera ser composto por Material
paradidatico impresso baseado em recurso educacional
tecnoldgico (plataforma educacional) aberto o qual
contenha a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), simulagdo
de circuitos elétricos e eletrnicos e simulagdo de
Arduino. O material impresso deverd conter pelo menos 8
14| praticas interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que complementam
os conteudos abordados, com o passo a passo do fazer
pedagégico. O Material paradidatico devera apresentar os
conceitos metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e Testar)
os quais devem dialogar com os contelidos e
problematizagdes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5 cm.

CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr ou superior.

MIOLO: papel offset 75gr ou superior, 4x4 cores.
Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exemplar

10

180,00

RS
1.800,00
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Material paradidatico (livro) do Recurso instrucional
STEAM de modelagem 3D, modelagem 3D por blocos de
cédigo, simulagdo de circuitos e simulagdo de Arduino
para Educagdo Fundamental Anos Finais — 6° ano. O

15

Prépria

Exemplar

10

RS
180,00

RS
1.800,00

Recurso instrucional devera ser composto por Material
paradidatico impresso baseado em recurso educacional
tecnoldgico (plataforma educacional) aberto o qual
contenha a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), simulagdo
de circuitos elétricos e eletrdnicos e simulagdo de
Arduino. O material impresso devera conter pelo menos 8
préticas interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que complementam
os conteudos abordados, com o passo a passo do fazer
pedagogico. O Material paradidatico devera apresentar os
conceitos metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e Testar)
os quais devem dialogar com os conteudos e
problematizacdes.

Especificacdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5 cm.

CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr ou superior.

MIOLO: papel offset 75gr ou superior, 4x4 cores.
Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) do Recurso instrucional
STEAM de modelagem 3D, modelagem 3D por blocos de
cddigo, simulagdo de circuitos e simulagdo de Arduino
para Educagdo Fundamental Anos Finais - 7° ano. O
Recurso instrucional deverd ser composto por Material
paradidatico impresso baseado em recurso educacional
tecnoldgico (plataforma educacional) aberto o qual
contenha a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), simulagdo
de circuitos elétricos e eletrénicos e simulagdo de
Arduino. O material impresso devera conter pelo menos 8
16| préticas interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que complementam
os contelidos abordados, com o passo a passo do fazer
pedagégico. O Material paradidético devera apresentar os
conceitos metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e Testar)
o0s quais devem dialogar com os contetdos e
problematizagdes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5 cm.

CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr ou superior.

MIOLO: papel offset 75gr ou superior, 4x4 cores.
Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exemplar

10

RS
180,00

1.800,00

Material paradidatico (livro) do Recurso instrucional
STEAM de modelagem 3D, modelagem 3D por blocos de
cédigo, simulagdo de circuitos e simulagdo de Arduino
para Educagdo Fundamental Anos Finais - 8° ano. O
Recurso instrucional devera ser composto por Material
paradidatico impresso baseado em recurso educacional

17

Prépria

Exemplar

10

RS
180,00

1.800,00
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tecnoldgico (plataforma educacional) aberto o qual
contenha a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira did4tica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), simulagdo
de circuitos elétricos e eletrnicos e simulagdo de
Arduino. O material impresso deveré conter pelo menos 8
praticas interdisciplinares, devera conter informagdes
sobre tecnologias e outras atividades que complementam
os contetdos abordados, com o passo a passo do fazer
pedagégico. O Material paradidatico devera apresentar os
conceitos metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e Testar)
os quais devem dialogar com os conteudos e
problematizagoes.

| Especificagdo grafica minima:

| Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5 cm.

CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr ou superior.

MIOLO: papel offset 75gr ou superior, 4x4 cores.
Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Material paradidatico (livro) do Recurso instrucional
STEAM de modelagem 3D, modelagem 3D por blocos de
codigo, simulagdo de circuitos e simulagdo de Arduino
para Educagdo Fundamental Anos Finais = 9° ano. O

' Recurso instrucional devera ser composto por Material
paradidético impresso baseado em recurso educacional
tecnolégico (plataforma educacional) aberto o qual
contenha a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didéatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), simulagdo
de circuitos elétricos e eletrdnicos e simulagdo de
Arduino. O material impresso deveré conter pelo menos 8

18| praticas interdisciplinares, devera conter informacgdes Prépria | Exemplar| 10 1 885 00 1 8:3 00
sobre tecnologias e outras atividades que complementam 2 oA
o0s contetidos abordados, com o passo a passo do fazer
pedagégico. O Material paradidatico devera apresentar os
conceitos metodolégicos de Design Thinking e os seus
pilares (Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e Testar)
os quais devem dialogar com os conteidos e
problematizagdes.

Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5 cm.

CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr ou superior.

MIOLO: papel offset 75gr ou superior, 4x4 cores.
Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.
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Material paradidético (livro) do Recurso instrucional
STEAM de modelagem 3D, modelagem 3D por blocos de
cédigo, simulagdo de circuitos e simulagdo de Arduino
do Professor para Educagdo Fundamental Anos iniciais.
0O Recurso instrucional devera ser composto por Material
paradidatico impresso baseado em recurso educacional
tecnolégico (plataforma educacional) aberto o qual
contenha a possibilidade de modelagem 3D através de

Prépria

Exemplar

10

RS
240,00

RS
2.400,00

blocos e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cddigo (baseado em Scratch), simulagdo
de circuitos elétricos e eletrdnicos e simulagdo de
Arduino. O material impresso deverd conter as praticas
interdisciplinares referentes aos livros da Educacdo
Fundamental Anos Iniciais, juntamente com os
encaminhamentos metodolégicos e fundamentagao
tedrica, deverd conter informagdes sobre tecnologias e
outras atividades que complementam os conteudos
abordados, com o passo a passo do fazer pedagégico. O
Material paradidatico deverd apresentar os conceitos
metodoldgicos de Design Thinking e os seus pilares
(Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e Testar) os quais
devem dialogar com os contetdos e problematizagdes.
Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5 cm.

CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr ou superior.
MIOLO: papel offset 75gr ou superior, 4x4 cores.
Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

20

Material paradidatico (livro) do Recurso instrucional
STEAM de modelagem 3D, modelagem 3D por blocos de
c6digo, simulagdo de circuitos e simulagdo de Arduino
do Professor para Educagdo Fundamental Anos Finais. O
Recurso instrucional devera ser composto por Material
paradidético impresso baseado em recurso educacional
tecnolégico (plataforma educacional) aberto o qual
contenha a possibilidade de modelagem 3D através de
blocos e de maneira didatica, modelagem 3D através do
uso de blocos de cédigo (baseado em Scratch), simulagdo
de circuitos elétricos e eletrénicos e simulagdo de
Arduino. O material impresso devera conter as praticas
interdisciplinares referentes aos livros da Educagdo
Fundamental Anos Finais, jJuntamente com 0s
encaminhamentos metodoldgicos e fundamentagao
tedrica, devera conter informagdes sobre tecnologias e
outras atividades que complementam os conteldos
abordados, com o passo a passo do fazer pedagdgico. O
Material paradidatico devera apresentar os conceitos
metodolégicos de Design Thinking e os seus pilares
(Empatizar, Definir, Idealizar, Prototipar e Testar) os quais
devem dialogar com os contelidos e problematizacdes.
Especificagdo grafica minima:

Formato fechado: minimo de 20,5 x 27,5 cm.

CAPA: 4x0 cores, Papel couché 250gr ou superior.
MIOLO: papel offset 75gr ou superior, 4x4 cores.

Acabamento: CAPA laminada brilho, wire-o.

Prépria

Exemplar

10

RS
240,00

RS
2.400,00

Rua Ayres Belo, N° 136 — Centro — Barreiros — PE — CEP: 55.560-000- Fone: (81) 3675-1156 / 3675-1122

CNPJ -10.110.989/0001-40

Ata de Registro de Precos. Doc. 05704/24. Data: 18/01/2024 22:27. Responsavel: Luan F. P. de Oliveira.
Impresso por convidado em 30/09/2025 12:59. Validacéo: 332F.16E8.0796.3F96.E36B.346A.0B96.23DF.

38

38




PREFEITURA MUNICIPAL DE BARREIROS/PE

PREFETURA MUNICIPAL CNP) sob o n2, 10.110.989/0001 ~ 40
BARREIROS

GOVERNAR £ CUIDAR DAS PESSOAS

Plataforma Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
que apoie o autoaprendizado e o modelo hibrido de
ensino-aprendizagem de alunos dos Ensinos
Fundamentais | e I, empregando Objetos Educacionais
Digitais (OED), modelados com base em elementos de
jogos (gamificacdo ou ludificagdo), que incluem: mapas e

21

Prépria

Exemplar
Digital

10

RS
295,00

RS
2.950,00
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cenarios imersivos; avatares personalizdveis; narrativas
dirigidas customizaveis; trilhas de aprendizagem
assincronas; canais de comunicacdo exclusivos (chat e
férum); controle de missdes; sistemas de pontuagdo,
niveis e ranqueamentos; mecanismos de recompensas; e,
sistema monetdrio ludico; todos com o propésito de
aumentar os niveis de engajamento do aluno e de
reten¢do do aprendizado.

A plataforma devera possibilitar a imersdo do aluno em
um modelo de sociedade simulada, organizada em
turmas e escolas, dentro das quais cada aluno poderd
interagir com colegas, professores ou bots, conforme
niveis de permissdes configuradas pelos gestores, em um
modelo de interagdo projetado para multiplos usuarios
(multiplayer) simultaneos, explorando assim a interagdao
do aluno com a comunidade, com o propésito de
desenvolver de forma lUdica, prética e transversal o
exercicio da cidadania.

A plataforma devera ter ambiente administrativo
integrado ao ambiente gamificado para usudrios com
perfis de gestores, educadores, designers instrucionais, e
afins, permitindo-lhes cadastrar e gerenciar a estrutura
de dados para ensalamento de alunos, considerando os
niveis hierdrquicos de secretarias, escolas e turmas. Além
disso, deverd permitir a gestdo do cadastramento de
trilhas de aprendizagem, cuja estrutura de dados preveja
disciplinas, mddulos, aulas e itens de aula, podendo ser
os itens de aula de diferentes tipos, como: video, e-book,
atividades, tarefas, avaliagdes, etc. Apds o
cadastramento, as aulas deverdo ser apresentadas aos
alunos de forma automaticamente gamificada.

O ambiente devera dispor de conteldos prontos
distribufdos por trilhas de aprendizagem embarcadas e
colegdes de livros digitais com tecnologia flip-book, ou
seja, que permita aos usudrios folhearem qualquer
material PDF como se fosse um livro ou revista.

Ainda que nio inclua o servigo de videoconferéncia, a
plataforma devera comprovar estar preparada para ativa-
lo, de forma plug-and-play, com o objetivo de prover
recursos computacionais para aulas sincronas dentro do
ambiente gamificado, caso torne-se de interesse da
contratante, mediante eventual aditivo contratual.

0 ambiente lidico utilizado pelo aluno devera ser
customizavel, possibilitando a inclusdo de itens e
elementos regionais em sua representagdo grafica, tais
como pontos turisticos, pragas locais, campus escolares,

Rua Ayres Belo, N° 136 — Centro — Barreiros — PE — CEP: 55,560-000- Fone: (81) 3675-1156 / 3675-1122
CNPJ - 10.110.989/0001-40

Ata de Registro de Precos. Doc. 05704/24. Data: 18/01/2024 22:27. Responsavel: Luan F. P. de Oliveira.
Impresso por convidado em 30/09/2025 12:59. Validacéo: 332F.16E8.0796.3F96.E36B.346A.0B96.23DF.

40

40




PREFEITURA MUNICIPAL
BARREIROS

GOVERNAR £ CUIDAR DAS PESSOAS

PREFEITURA MUNICIPAL DE BARREIROS/PE
CNP] sob o n2, 10.110.989/0001 - 40

| etc, podendo estes itens serem representados por
graficos isométricos, top-down ou 3D.

A plataforma deverd funcionar como HUB educacional,
permitindo carregar outras plataformas educacionais web
dentro do contexto gamificado, de maneira que os
usudrios ndo necessitem trocar de ambiente para acessa-
las.

O Ambiente devera permitir que cada usudrio crie e
customize seu préprio avatar, com opgdes que
contemplem diferentes ragas (cores de pele), formatos de
cabelos, rostos, trajes e calgados, estimulando assim o
engajamento e a criatividade. Os avatares deverao ter
mobilidade no ambiente virtual, com multiplos graus de
liberdade, permitindo que o aluno possa explorar o
mundo, via ambientes abertos ou fechados, em busca de
experiéncias educacionais simuladas.

A plataforma devera dispor de sistema automatizado de
onbording, para conduzir o0 aluno no primeiro acesso e ao
longo de sua experiéncia gamificada.

A ambiente devera simular aspectos da vida cotidiana,
como: moradia, trabalho, escola, deslocamento, lazer,
consumo, impostos, etc. Para tanto, o aluno deverd poder
controlar seu avatar nas tomadas de decisoes,
permitindo-lhe aplicar seus aprendizados tedricos em
decisdes praticas do dia-a-dia, com foco no
desenvolvimento da percepgdo do mundo a sua volta e
de habitos equilibrados em relagao a vida e a sociedade.

REQUISITOS FUNCIONAIS DA PLATAFORMA

01. O sistema deve possuir uma tela de login, a fim de
manter a seguranga.

02.0 sistema deve possuir um controle de acesso restrito
305 usudarios com os respectivos niveis de permissao, a
fim de manter a seguranca.

03.0 sistema deve permitir a customizagao das telas apds
o login com logo da secretaria de educagdo
correspondente.

04.0 sistema deve possuir sistema automatizado de
onboarding para guiar o aluno no uso da plataforma
através de narrativas com personagens.

MODULO ALUNO

04.0 sistema deve permitir a personaliza¢do de avatar do
aluno.

04.0 sistema deve permitir a edi¢do do cadastro do
aluno, editando os seguintes dados: apelido, nome e e-
mail. O e-mail deve ser Unico.

05.0 sistema deve permitir a visualizagdo, por parte do
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aluno, de contetdos referentes a turma a qual o aluno
pertence e, necessariamente, licenciados pela escola a
qual pertence.

06. 0 sistema deve permitir a visualizagdo de materiais
didaticos ou paradiddticos, em formato PDF, através de
tecnologia flip-book, referentes ao ano ao qual o aluno
pertence e, necessariamente, licenciados pela escola a
qual pertence.

07. O sistema deve permitir o acesso e a visualizagdo de
trilhas de conhecimento, compostas por videos e
conteldos didaticos, referentes ao ano ao qual o aluno
pertence e, necessariamente, licenciados pela escolaa
qual o aluno pertence.

08. 0 sistema deve exibir representagdo grafica
gamificada permita a fécil visualizagdo do aluno quanto
aos contelidos cursados e a cursar nas trilhas.

09. O sistema deve apresentar a agenda de atividades, no
formato calenddrio com dias semanais e mensais, para
gestdo do cronograma do aluno, com notificagdes via e-
mail.

10. O sistema deve simular uma economia, permitindo
que o aluno gerencie sua carteira de moedas e
recompensas, tomando decisées de consumo.

XX. O sistema deve possuir um mapa de exploragdao com
objetos interativos com os quais os alunos possam
acessar recursos ou realizar agdes simuladas e
pedagogicas.

XX. O sistema deve exibir de forma organizada todas as
disciplinas disponiveis para cada aluno, exibindo as trilhas
de aprendizagem em formato de tabuleiro, permitindo
assim que o aluno identifique o caminho j& percorrido e a
percorrer em cada etapa.

XX. O sistema deve permitir que os itens de aula tenham
recompensas ludicas associadas a eles, gerando
engajamento.

XX. O sistema deve dispor de canais de comunicag¢ao
sincronos, como chat, grupos e/ou féruns, para que
alunos e professores possam se comunicar, encaminhar
arquivos e tirar duvidas.

XX. O sistema devera estar preparado para habilitagdo de
videoaulas imersivas no ambiente gamificado, no modelo
plug-and-play, em caso futuro de demanda pelo servico.

MODULO PROFESSOR / DESIGNER INSTRUCIONAL

09.0 sistema deve permitir a edi¢ao do cadastro do
professor pelo préprio professor, editando os seguintes
dados: nome e e-mail. O e-mail deve ser Unico.

10. O sistema deve permitir a insergdo, visualizagdo,
edi¢do e remogdo de turmas de alunos, inserindo,
visualizando, editando e removendo os seguintes dados:
ano escolar e descrigao.

11, O sistema deve permitir a insergdo, visualizagao,
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edicio e remogao de cadastros de alunos, inserindo,
visualizando, editando e removendo os seguintes dados:
nome, e-mail e turma a qual pertence. O e-mail deve ser
Unico. As inser¢des devem respeitar a quantidade de
licencas destinadas ao professor.

12. O sistema deve emitir relatdrios para o professor
contendo os seguintes dados: licengas distribufdas,
licengas utilizadas e métricas a respeito do uso da
plataforma, como quantidade de visualizagdes das trilhas
e quantidade de acertos das questdes.

MODULO GESTOR

13. O sistema deve permitir a inser¢ao, visualizagao,
edigdo e remogdo de cadastros de escolas, turmas e
corpo docente.

XX. O sistema deve permitir a insergdo, visualizando,
edicdo e remogao de professores, através dos seguintes
dados: nome e e-mail. O e-mail deve ser Unico.

14. O sistema deve permitir a atribui¢do de uma ou mais
licengas a cada professor, para que este atribua a seus
alunos.

15. O sistema deve permitir a inser¢do, visualizacdo,

| edigdo e remogao de turmas de alunos, inserindo,
visualizando, editando e removendo os seguintes dados:
ano escolar e descrigdo.

16. O sistema deve permitir a inser¢do, visualizagdo,
edi¢cdo e remogao de cadastros de alunos, inserindo,
visualizando, editando e removendo os seguintes dados:
nome, e-mail e turma a qual pertence. O e-mail deve ser
unico. As insercdes devem respeitar a quantidade de
licencas destinadas ao diretor.

17. O sistema deve emitir relatérios para o diretor
contendo os seguintes dados: licengas distribufdas,
licengas utilizadas e métricas a respeito do uso da
plataforma, como quantidade de visualizagdes das trilhas
e quantidade de acertos das questdes.

MODULO ADMINISTRADOR/SECRETARIO

18. O sistema deve permitir a insercao, visualizagao,
edicdo e remogao de cadastros de diretores/escolas,
inserindo, visualizando, editando e removendo 0s
seguintes dados: nome do responsavel, e-mail do
responsavel, nome da escola, cidade da escola, estado da
escola. O e-mail deve ser tnico.

19, O sistema deve permitir a atribui¢do de uma ou mais
licengas a cada diretor, para que este atribua a seus
alunos e professores.

20.0 sistema deve emitir relatérios para o administrador
contendo os seguintes dados: licengas distribuldas,
licengas utilizadas, métricas de acompanhamentos dos
resultados de suas escolas, incluindo acertos das questdes
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e visualizagdes do material.

REQUISITOS NAO-FUNCIONAIS DA PLATAFORMA

21. O sistema deve oferecer recursos de acessibilidade.
22. O sistema deve operar 100% online.

22, A plataforma deve ser compativel com os sistemas
operacionais Android 7.0 (ou superior), iOS e
webbrowser.

TOTALLOTE2: RS  66.220,00

Valor global: R$ 906.900,00 (Novecentos e noventa e seis mil e
novecentos reais).

PARAGRAFO UNICO - Os pregos, expressos em Real (), serdo fixos e irreajustaveis pelo periodo de 12
(doze) meses, contado a partir da assinatura da presente Ata de Registro de Pregos.

CLAUSULA QUARTA - DO CONTROLE E ALTERACAO DE PRECOS

A Ata de Registro de Pregos podera sofrer alteragdes, obedecidas as disposi¢des contidas no art. 65, da Lei
n°® 8.666/93.

PARAGRAFO PRIMEIRO - O prego registrado podera ser revisto em face de eventual redugdo daqueles
praticados no mercado, ou de fato que eleve o custo dos bens, cujos pregos foram registrados.

PARAGRAFO SEGUNDO - Quando o prego inicialmente registrado, por motivo superveniente, tornar-se
superior ao prego praticado no mercado 0 CONTRATANTE convocard o FORNECEDOR visando a
negociagdo para redugdo de pregos e sua adequagdo ao praticado pelo mercado.

PARAGRAFO TERCEIRO - Frustrada a negociagdo, o FORNECEDOR sera liberado do compromisso
assumido.

PARAGRAFO QUARTO - Na hipétese do subitem anterior, a CONTRATANTE convocara os demais
fornecedores visando igual oportunidade de negociagéo.

PARAGRAFO QUINTO - Quando o prego de mercado tornar-se superior aos pregos registrados e o
FORNECEDOR, mediante requerimento devidamente comprovado, ndo puder cumprir o compromisso, a
CONTRATANTE podera:
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I — Liberar o FORNECEDOR do compromisso assumido, sem aplicagdo de penalidade, confirmando a
veracidade dos motivos e comprovantes apresentados, € se a comunicagdo ocorrer antes do pedido de
+fornecimento.

11 - Convocar os demais fornecedores visando igual oportunidade de negociagéo.

PARAGRAFO SEXTO - Nio havendo éxito nas negociagdes, a CONTRATANTE procedera a revogagdo
da Ata de Registro de Pregos, adotando as medidas cabiveis para obtengéo da contratagdo mais vantajosa.

CLAUSULA QUINTA - DO LOCAL E PRAZO DE ENTREGA

I - As empresas vencedoras da licitagdo terdo prazo maximo de 30 (trinta) dias, para entrega dos
Produtos, contado a partir da data de solicitagdo, podendo ser via fax ou outro meio de comunicagdo. A
empresa que ndo cumprir o prazo estipulado sofrer sangdes previstas na Lei n° 8.666/93 ¢ no edital.

I1 - Os Produtos especificados neste Edital deverdo ser entregues em conformidade com o Anexo I Termo
de Referencia

111 - Efetuar a entrega dos Produtos de acordo com a especificagio e demais condi¢des estipuladas no
Edital.

CLAUSULA SEXTA - DAS CONDICOES DE FORNECIMENTO
A entrega dos Produtos so estaré caracterizada mediante solicitagdo do pedido do material.

PARAGRAFO PRIMEIRO - O fornecedor ficara obrigado a atender todos os pedidos efetuados durante
a vigéncia desta Ata, mesmo que a entrega deles decorrente estiver prevista para data posterior a do seu

vencimento.

PARAGRAFO SEGUNDO - Os Produtos deverdo ser entregues acompanhados da Nota Fiscal/Fatura
correspondente.

CLAUSULA SETIMA - DO PAGAMENTO

O pagamento ser4 efetuado conforme a entrega dos Produtos acompanhados de Fatura (Nota Fiscal)
discriminada de acordo com a Nota de Empenho.

CLAUSULA OITAVA - OBRIGACAO DAS PARTES
As obrigacdes das partes contratantes estdo definidas no Termo de Referéncia Anexo I deste Edital.
CLAUSULA NONA - DOS ACRESCIMOS E SUPRESSOES

As quantidades inicialmente contratadas poderéio ser acrescidas dentro dos limites previstos no § 1° do
artigo 65 da Lei n°® 8.666/93.

CLAUSULA DECIMA - DAS SANCOES ADMINISTRATIVAS
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Pela inexecugiio total ou parcial do objeto do Pregiio Eletronico para Registro de Pregos n® 014/2023, a
Administragdo do Fundo Municipal de Educagio de Barreiros poderd, garantida a prévia defesa, aplicar as
fornecedoras as sangdes previstas no item 22 do Edital.

CLAUSULA DECIMA PRIMEIRA - DOS USUARIOS PARTICIPANTES EXTRAORDINARIOS

Podera utilizar-se desta Ata de Registro de Pregos qualquer 6rgdo ou entidade da Administragdo Piblica
que ndo tenha participado do certame licitatério, mediante prévia consulta 8 CONTRATANTE, desde que
devidamente comprovada a vantagem,

PARAGRAFO PRIMEIRO - Os 6rgios e entidades que ndo participaram do registro de pregos, quando
desejarem fazer uso da presente Ata de Registro de Pregos, deverdo manifestar seu interesse junto a
CONTRATANTE, para que esta indique os possiveis fornecedores e respectivos pregos a serem praticados,
obedecida a ordem de classificagdo e em conformidade com o DECRETO FEDERAL N° 9.488/18.

PARAGRAFO SEGUNDO - Caberd ao FORNECEDOR beneficidrio da Ata de Registro de Pregos,
observadas as condigdes nela estabelecidas, optar pela aceitagdo ou ndo do fornecimento,
independentemente dos quantitativos registrados em Ata, desde que este fornecimento ndo prejudique as
obrigagdes assumidas com a CONTRATANTE.

PARAGRAFO TERCEIRO - As aquisi¢des ou contratagdes adicionais por outros 6rgdos ou entidades
ndo poderdo exceder, por 6rgdo ou entidade, a cem por cento dos quantitativos registrados na presente Ata
de Registro de Pregos.

CLAUSULA DECIMA SEGUNDA - DO CANCELAMENTO DA ATA DE REGISTRO DE
PRECOS.

O FORNECEDOR tera seu registro cancelado quando:
I - Descumprir as condigdes da Ata de Registro de Pregos.

II - Ndo retirar a respectiva nota de empenho, no prazo estabelecido pela CONTRATANTE, sem
justificativa aceitavel.

I1I - N#o aceitar reduzir o seu prego registrado, na hipétese de este se tornar superior aqueles praticados no
mercado.

IV - Tiver presentes razdes de interesse publico.

PARAGRAFO UNICO - O cancelamento de registro, nas hipdteses previstas, assegurados o contraditério
¢ a ampla defesa, sera formalizado por despacho da autoridade competente da CONTRATANTE.

O FORNECEDOR podera solicitar o cancelamento do seu registro de prego na ocorréncia de fato
superveniente que venha comprometer a perfeita execugdio contratual, decorrente de caso fortuito ou de
forga maior devidamente comprovado.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE BARREIROS/PE
CNP] sob o n2. 10.110.989/0001 ~ 40

PREFEITURA MUNICIPAL

BARREIROS

COVERNAR € CUIDAR DAS PESSOAS

CLAUSULA DECIMA TERCEIRA - DAS DISPOSICOES FINAIS Integram esta Ata, o Edital do
Pregio Eletronico N° 014/2023, seus Anexos e a proposta da empresa classificada em 1° lugar no certame
supracitado.

PARAGRAFO PRIMEIRO - Os casos omissos serdio resolvidos com observéincia das disposigoes
constantes do Decreto Federal N° 7.892, DE 23 DE JANEIRO DE 2013 e sua alteragdo o Decreto N°® 9.488,
DE 30 DE AGOSTO DE 2018.

PARAGRAFO SEGUNDO - A publicagdo resumida desta Ata de Registro de Pre¢os na impressa oficial ¢
condigdo indispensavel para sua eficdcia, serd providenciada pela Contratante, que também disponibilizara
no quadro de avisos do PREFEITURA MUNICIPAL de Barreiros.

PARAGRAFO TERCEIRO - As questdes decorrentes da utilizagdo da presente ata, que ndo possam ser
dirimidas administrativamente, serdo processadas e julgadas no foro da cidade de BARREIROS - PE, com
exclusdo de qualquer outro.

E. por estarem assim, justas e contratadas, firmam o presente instrumento em 02 (duas) vias de igual teor e
forma, na presenga das testemunhas que também o subscrevem.

\ ONI[DA PATRlEIA DE SOUS% BELO

CONTRATANTE

tnado di

LUIZ FERNANDO CAUDURO JUNIOR
Data: 06/10/2023 08:42:26-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

INNOVA EDUCAGAO COMERCIO DE
PRODUTOS EDUCACIONAIS LTDA
CONTRATADO
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